Внеклассное мероприятие по  технологии

Класс: 7.

Тема: Игра по технологии «Юный чертёжник» 

Цели игры: повторить и систематизировать материал темы «Графическое изображение деталей и изделий»; развивать интерес к предмету, кругозор обучающихся, произвольную память, внимание, графическую грамотность, мышление; воспитывать дисциплинированность, уважительное отношение к одноклассникам, интерес к черчению.

Задачи игры: обобщение материала темы «Графическое изображение деталей и изделий»; формирование графической грамотности, культуры обучающихся и  начертательных навыков.
Оборудование: компьютер, проектор, экран, карточки из цветного картона двух любых цветов (2 штуки), папка с листами формата А4 с начерченной рамкой, две линейки (от 25 см), простые карандаши, ластики.
Правила игры.


Обучающиеся делятся на две команды по 5-7 человек. Выбираются капитаны команд. Учитель задаёт вопрос-задание. После его полного прочтения капитан команды, которая готова отвечать, поднимает вверх карточку из цветного картона. За фальстарт право ответа переходит другой команде. Если команда, поднявшая первой карточку, отвечает неправильно, то ответить может другая команда. За каждый правильный ответ команда получает один балл. За правильно выполненное задание №10 – 5 баллов. Время, отведённое на размышление, составляет 1-2 минуты. На выполнение технического рисунка в задании №10 отводится 7-10 мин. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.

Здесь заканчивается текст первого слайда (Слайд 2).
Вопросы и задания к игре.

Здесь заканчивается текст второго слайда (Слайд 3).

1.Чего-то не хватает.

а) Если это осевая линия (ответ: точек между тире);

б) Если это линия сгиба (ответ: двух точек между тире);

в) Если это штриховая линия (ответ: а вот здесь всё правильно).

Здесь заканчивается текст третьего слайда (Слайд 4).

2.Прочитай чертёж.
(ответ: высота 26 мм, толщина 5 мм, длина 36 мм).

Здесь заканчивается текст четвёртого слайда (Слайд 5).

3.Какие виды изображены на рисунке?

(ответ: главный вид, вид слева).
Здесь заканчивается текст пятого слайда (Слайд 6).

4.Какой масштаб необходимо выбрать, чтобы чертёж детали вместился на листе формата А4?

а) М 1:2       б) М 1:1       в) М 2:1.

(ответ: а) М 1:2).

Здесь заканчивается текст шестого слайда (Слайд 7).

5.Чего не хватает на рисунке?
(ответ: значка Ø).

Прочитайте запись «Ø25».

(ответ: диаметр отверстия 25 мм).

Здесь заканчивается текст седьмого слайда (Слайд 8).

6.Перед вами чертёж одной и той же детали в разных масштабах. Найдите ошибку.
(ответ: и на чертеже М 1:1, и на чертеже М 1:2 размеры должны стоять одни и те же (в случае одной детали), в данном случае 20 мм).

Здесь заканчивается текст восьмого слайда (Слайд 9).

7.Сложите из букв слово, означающее плоское изображение детали от руки с указанием её размеров.
(ответ: эскиз).

А из оставшихся букв составьте слово – то, без чего нельзя построить чертёж.

(ответ: линейка).

Здесь заканчивается текст девятого слайда (Слайд 10).

8.Какой размер лишний?
(ответ: 15 или 35).

Здесь заканчивается текст десятого слайда (Слайд 11).

9.Какой длины нужно чертить отрезок АВ, если масштаб М 1:4?

(ответ: длина отрезка АВ = 40 мм).

Здесь заканчивается текст одиннадцатого слайда (Слайд 12).

10.Изобразите технический рисунок по чертежу детали.
(ответ: изображение технического рисунка).

Здесь заканчивается текст двенадцатого слайда (Слайд 13).
Список использованных печатных источников.
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